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AT.VIDI

1. Einleitung

Um AVR-Controller zu programmieren gibt es mehrere Moglichkeiten: Nutzung von
ISP-Programmer, JTAG-Debugger oder Bootloader.

ISP-Programmer und JTAG-Debugger sind Hardwarel6sungen und in erster Linie
fir die Entwicklungsphase gedacht, damit Fehlerquellen im Programmcode leichter
gefunden werden koénnen. Diese Verfahren erfordern zusatzliches Hardware und
einen direkten Zugang zur Programmierschnittstelle am Controller.

Bootloader ist dagegen eine reine Softwarel6sung. Bootloder ist eine Software, die
dem Beschreiben des Speichers mit bereits erstelltem Programmcode dient. Der
Bootloader befindet sich im ,,Boot Flash Section® und startet bei jedem Hardware-
oder Software-Reset, je nach Fuse Bits Einstellung.

In diesem Dokument stellen wir Ihnen 3 Bootloader vor:
ALVIDI_BOOTLOADER, CHIP45_BOOTLOADER und
FLEURY_BOOTLOADER. Sie finden fertig kompilierte Hex-Files fur alle oben
genannte Bootloader unter folgendem Link:

http://alvidi.de/data _sheets/BOOT FILES.zip

Diese Bootloader kénnen sowohl im Tasten-Modus (KEY_MODE) als auch im
Zeit-Modus (TIME_MODE) programmiert werden. FLEURY_BOOTLOADER ist

nur im Tasten-Modus verfugbar.

KEY_MODE: damit Bootloader im Tasten-Modus gestartet werden kann, muss ex-
terne Pull-Down am Pin PG4 wihrend Neustart oder Reset anliegen.

TIME_MODE: Bootloader im Zeit-Modus startet jedes mal fir 3 Sekunden nach je-

dem Neustart oder Reset
Nachdem Bootloader gestartet ist, liegt am Pin PG3 interne Pull-Down an.

Alle Bootloader bendtigen eine serielle Verbindung mit dem Computer. Zusitzlich:
ein beliebiges Terminal-Programm, welches VT100 Protokoll unterstiitzt, z.B. Hyper
Terminal far ALVIDI_BOOTLOADER, chip45boot2 GUI far
CHIP45_BOOTLOADER und ein Programm, welches stk500 Protokoll unterstiitzt,
z.B. AVR Studio 4 fur FLEURY_BOOTLOADER.
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2. Einstellungen
2.1. Fuse Bits

Einstellungen der Fuse Bits mit AVR Studio 4

Main | .I;-.'.rogrami Fuses |LockBits | Advanced | Hw .Sétti.ngs | Hw Info | Auta |

ITAGICE mkIl in JTAG mode with ATmegal2g | S|

Fuse

OCDEN
JTAGEM
SPIEM
EESAVE

alue

BOOTSZ
BOOTRST

Boot Flashsize=2048 words start address=$F800

[¥]

| CKOPT
BODLEVEL

|| BODEN

Brown-out detection level at WCC=2.7

[a]
==

Ext. Crystal/Resonator High Freq.; Start-up time: 16K CK. + B4 ms

SUT_CKSEL

Fl

EXTENDED

HIGH
Lot

0+FF
0x94
0:BF

1

[¥] At read
[¥] Smart warnings
[ erify after programming Program | I Yerify | | Read

| Sefting device parameters.. O

| Entering programming mode.. 0K

|Reading fuses address O to 2. OxBF. O34, OxFF . OK!
| Leaving programming mode.. OK!

Einstellungen der Fuse Bits mit PonyProg

Configuration and Security bits

Jui o W BootLockl2 W BootLockll [ BootlockDZ [ BootLockDl [ Lock2 [ Lockl

I i I i I i [ M103C | WDTOM
[ OCDEN v JTAGEM [+ [ CKOPT [ EES&VE I» BOOTSZ1[ BOOTSZ0 v BOOTRST

v BODLEYEL | BODEM [T SUT1 [ SUTO [ CKSEL3 [ CKSEL2 | CKSEL1 [ CKSELD

[v B

Refer to device datazhest, pleaze

[ ‘ ok | Clear & St &l | Wiite | Read ‘
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Mit den Fuse Bits BOOTSZ0 und BOOTSZ1 wird die GroBe des
Bootloaders festgelegt. Die unten stehende Tabelle zeigt die
entsprechenden Einstellungen.

Boot
Reset
Boot Address
Application | Loader End (start Boot
Boot Flash Flash Application | Loader
BOOTSZ1 | BOOTSZ0 | Size Section Section section Section)

512 $0000 - $FEQD -
1 words $FDFF $FFFF $FDFF $FEOD
1024 $0000 - SFCO0 -
words SFBFF $FFFF

2048 $0000 - $F800 -
words $F7FF $FFFF

4096 $0000 - $F000 -
words $EFFF $FFFF

$FBFF $FCO0

$F7FF $F800

$EFFF $F000

Tabelle aus dem Datenblatt Atmel AVR ATmegal28.pdf Seite 284

Die GroBe des Bootloadersprogramms betrigt 4000 Byte, dies
entspricht 2000 Words (1 Byte=8 Bit und 1 Word=16 Bit).

Wenn das Fuse Bit BOOTRST gesetzt witd, springt der Vektor nach
dem Reset auf die Adresse des Bootloaders. In unserem Fall springt
der Vektor auf die Adresse $F800.

Damit der Bootloader nicht Gberschrieben wird, wird der Bootloader
durch das Setzen von Bootlockl1 und Bootlock12 (PonyProg) oder
»BLB1 LPM and SPM prohibited in Boot Section” (AVR Studio 4)

geschiitzt.
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2.2. Programmierumgebung

2.2.1. Hyper Terminal
(ALVIDI_ BOOTLOADER)

i @ Eingabehilfen

i unikation
@ Systemprogramme
I Unterhaltungsmedien >|g Metzwerkinstalations-Assistent
A Adresshuch ﬂ_J Metzwerkverbindungen
3 Editor % Remotedeskiopverbindung
B Eingabeaufforderung
W raint
©) Prograrmborpatibilitats-Assistent
|5l Rechrer
9 Synchranisieren
¥, Windaws Movie Maker
» &) Windows RP-Tour
A wordead
Ia Internet Explorer
wd M Explorer
» Iﬁ Outlook Express

_ Remoteunterstiitzung

Q" ikeindispport Ie Windows Media Player

=7 muskihren...

Starten Sie Hyper Terminal Start® Programme ® Zubehor=

Kommunikation®Hyper Terminal

':';-__Neue Verbindung - HyperTerminal

Datsl Bearbsiten Ansicht Anrufen Ubsrtrsging 7

O & D85

Beschreibung der Verbindung

% Neue Verbindung

Gieben Sie den Namen fii die neue VYerbindung ein, und weisen
Sie ihe ein Symbol 2u

Name:

[Bontloader

Verbindung getrennt Auto-Erkenn, Autom, Erkenn, | RF | GROSS | yym | Adfzeichnen Druckerecho

Geben Sie einen Namen, z.B. Bootloader, und klicken Sie auf die
Schaltfliche, OK*.

© 2011 ALVIDI




+ Bootloader - HyperTerminal

Datel Bearbsiten Ansicht Anrufen Ubertragung »

D& 55 OB

Verhinden mit

% Bootloader

Geben Sie die Rufrummer ein, die gesahlt werden soll
Land/Region: Deutschland (49)

Ottskennzahl

Mk -

Verbindung getrennt | Auto-Erkenn, | Adtom, Erkenn, | BT GROSSmgum | Adfeeichnen ) Drackerecho

Wihlen Sie die Schnittstelle, z.B. COMT1, und klicken Sie auf die
Schaltflache, OK*.

Eigenschaften von COM1

Anschlusseinstellungen

Bits pro Sekunde
Dasbis & v

Flusssteuerung v

v
v
v
v

“wiiederherstellen

[ ok | [ Abbrechen | [Obemehmen |

Verbindung getrennt | Auto-Erkenn, | Autom, Erkenn, | BF | GROSS | myum | Adfzeichnen | Druckerecho

Ubernehmen Sie die oben abgebildeten Parameter (die ,,Bits pro Sekunde*
entnehmen Sie aus dem Hex File s.Kapitel 2.3. Hex-Files), und klicken Sie
auf die Schaltfliche,, OK*.
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< Bootloader - HyperTerminal

Datel Bearbeiten Ansicht Anrufen Ubertragurg #

Dew &5 0B

Eigenschaften von Bootloader |E”X‘

Werhinden mit | Einstellungen

Belegung der Funktions-, Fieil- und Strg-Tasten fir
@ Teminal 3 Windows

Riicktaste sendet
@® SigrH O Entf O Stig+H, Leerzeichen, Stig+H

Emulation:

]
Telnet-Temminalkennung: Y1100
ZelenimBidauipuiter (500 2|

[] Akustisches Sianal beim Yerbinden oder Trernen

[ Eingabecodienung... | [ ASCilKenfiquration.. |

verbunden 00;00;44 Auto-Erkenn, | Autom, Erkenn. | B7 | GROSSgum | Aufesichnen | Druckerecho

Im Fenster Eigenschaften Datei® Eigenschaften® Einstellungen

wihlen Sie im Feld Emulation® ANSIW oder V'T'100, und klicken
Sie auf die Schaltfliche, OK*.

¢ Bootloader - HyperTerminal

WEEN Bearbeiten  Ansicht  Anrufen  bertragung 7

Neue Verbindung
&ffnen...
Speichern
Speichern uniter...

Seite einrichten...
Drucken. ..

Eigenschaften

Beenden Alb+F4

Speichert die akiuelle Sitzung unter einem neuen Mamen ab.

Speichern Sie die Einstellungen, z.B. auf dem Desktop unter
Bootloader.ht .
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2.2.2. chip45boot2 GUI
(CHIP45 BOOTLOADER)

Diese Software konnen Sie auf der Webseite www.chip45.com unter fol-
gendem Link herunterladen:

http://download.chip45.com/chip45boot2 GUI V1.12.zip

chip45boot2 GUI (111
Version 1.12 [ | .’.
Ch|p45 Batter Emibadded,

Maln Automator | Command Shell |

Select COM Port [ Rs4ss Baudate [ | Show Non-Standard Baudrates

O 230400 =
115200
76200 Help

Flash Hexdile
Select Flash Hesdile
Select Eeprom Hexdile

Eeprom Hexdile

] Send This Pre-String Befors Connect and wait & 500

Show Communication Log ]

Connect to Bootloader Program Flash Program Eeprom Read Eeprom

Start Application | Status

2.2.3. AVR Studio 4
(FLEURY_BOOTLOADER)

Atmel bietet mit seinen Produkten kostenlose Entwicklungsumgebung
AVR Studio 4 an. Sie konnen diese Software direkt auf Atmel-Webseite

herunterladen: http://www.atmel.com/dyn/products/tools card.asp?
tool 1d=2725

© 2011 ALVIDI
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2.3. Hex-Files

= () BOOT_FILES = %ﬂbnnt_k.ey _pg4 7372800hz_br_115200_at90can123_usartED.hex
5 [C3) ATI0CAN12S EﬂI:u:u:ut_keyJ:ug4_8IZIEIEIIIIIIIIIIhz_I:ur_3B-1EIEI_at9EI|:an128_usartEEl.hex

=l [ ALVIDI_BOOTLOADER. EhDDt_kEy'JJg—1_1IDEQEDDhZ_bF_l152|:||:|_E|t9|:|EEII'|128_LISE|FtE|:|.hE}{

) KEY_MODE Eﬂ boot_key_po4 14745600hz_br_115200_at30can128_usartEd.hex

L) TIME_MOCE d boot_key _pg4 16000000hz_br_115200_at30can128_usartEd.hex

=l [C3) CHIP45_BOOTLOADER.
) KEY_MODE
) TIME_MODE
= [C3) FLEURY_BOOTLOADER
[C3) KEY_MODE
 [C3) ATMEGA128
 [C3) ATMEGA2561

Die bereits vorkompilierte Hex-Files fiir alle 3 Bootloader liegen in

BOOT FILES.zip Archiv, das von unserer Website heruntergeladen werden kann.
Die Boot-Files liegen, wie in der obigen Abbildung dargestellt, sortiert nach dem
Controller, Herkunft und der Programmierart (KEY_MODE und TIME_MODE) in
entsprechenden Ordnern. Die Boot-Files sind fiir alle von uns angebotenen
ATMEGA und AT90CAN128 Module in KEY_MODE und TIME_MODE fir alle
Quarzfrequenzen (160MHz, 14.7456MHz, 11.0592MHz, 8MHz, 7.3728MHz)

vorhanden.

Die Bezeichnung jedes einzelnen Hex-Files enthalt das Programmiermode, die
Betriebsfrequenz, die Bitrate, den Controller und USART-Port.

Beispiel: boot_key_pg4_16000000hz_br_115200_at90can128_usartE0.hex dieses
File wurde fir das AVR Modul mit AT90OCAN128 Controller geschrieben, das mit 16
MHz externem Quarz ausgeriistet ist. Die Ubertragungsrate liegt bei 115200 bit/s am
USART-Port E. Der Bootloader wird durch ein Reset und Pull-Down am Pin PG4
aktiviert.

© 2011 ALVIDI
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2.4. Hardware

Zum Programmieren mit dem Bootloader benétigen Sie externe Beschaltung:

Beschalten Sie den Ausgang Reset (falls keinen Taster
auf dem Modul vorhanden ist), mit z.B. einem externen

QJ
02 o
'Fv\ Taster, so wie es in der Abbildung links dargestellt ist.

Wenn Sie den Bootloader im Tastenmodus benutzen
wollen, mussen Sie wie im linken Abbild, PortG Pin4
(kurz PG4), Ihre Schaltung erweitern.

Zur Kontrolle konnen Sie am PortG Pin3 (kurz PG3)
eine LED, wie im linken Abbild dargestellt, anschlieBen.

Sobald Bootloader gestartet ist, leuchtet die angeschlos-
sene LED.

Verbinden Sie D-SUB 9 polige Buchse mit dem Modul.
SchlieBen Sie an den Pin2 der D-SUB Buchse den
seriellen Ausgang 0 (232out0) des AVR-Moduls, an den
Pin3 der D-SUB Buchse den seriellen Eingang 0 (232in0)
des AVR-Moduls und an den Pin5 der D-SUB Buchse die

Masse.

© 2011 ALVIDI
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3. Wiederinstallation

Nach jedem ,,Chip Erase” mit ISP-Programmer oder JTAG-Programmer wird
das komplette Speicher, inklusive der Bootloader, geloscht. Die Fuse Bits
BootLock11 und Bootlock12 werden dabei zuriickgesetzt.

Wiederinstallation des Bootloaders mit AVR Studio

Vor der Installation bitte vergewissern Sie sich, dass AVR-Studio auf dem
aktuellen Stand ist (mindestens ver. 4.19). Zur Wiederinstallation konnen Sie
schon fertige Hex-File (seihe 2.3 Hex-Files) benutzen.

Nach dem der gewtlinschte Bootloader in den Speicher geschrieben ist, mussen
die Fuse-Bits richtig eingestellt werden. Dazu fithren Sie folgende Einstellungen
aus: unter Tools P Program AVR= Connect...® Connect... P Fuses wihlen Sie
,,Boot Flash section size=2048 ...“ und ,, Boot Reset vector Enabled ...«. Damit
der Bootloader nicht iiberschrieben wird, wihlen Sie unter Tools® Progtam
AVR=Connect...® Connect... ® Lock Bits ,,BLB1 LPM and SPM prohibited
in Boot Section

Wiederinstallation des Bootloaders mit PonyProg

Programmieren Sie das passende Hex-File und setzen Sie die folgende Fuse Bits:

BootLock11, Bootlock12, BOOTSZ1 und BOOTRST.

© 2011 ALVIDI
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4. Programmieren

4.1. Zeitmodus
4.1.1. ALVIDI BOOTLOADER

Starten Sie die gespeicherte Einstellungen des Hyper Terminals, z.B. Bootloader.ht
(siehe Kapitel 2.2. Hyper Terminal)

“& Bootloader - HyperTerminal

Datsl Bearbsiten Ansicht Anrufen Ubertragung »

N =5 05 &

BOOTLOADER

Press "§" to start or "L to leave bootloader mode,
otherwise it leaves automatically in "3,0 " seconds:_

Verbunden 00:02:53 ANSIW 115200 8-N-1 UM

Driicken Sie die Reset-Taste, um oberes Abbild im Fenster des Hyper Terminals zu be-
kommen. Der Bootloader ist gestartet. Das Driicken der ,,S“-Taste fihrt Sie in das
Bootloader-Ment. Zum Verlassen driicken Sie ,,I.““~Taste. Falls kein ,,S* Zeichen in-
nerhalb von 3 Sekunden empfangen wurde, startet der Applikationsbereich automa-
tisch.

“& Bootloader - HyperTerminal

Datsl Bearbsiten Ansicht Anrufen Ubertragung »

De 3 08 &

BOOTLOADER

Press "§" to start or "L to leave bootloader mode,
otherwise it leaves automatically in 3,80 " seconds:

Press "F" for Flash uC or "L" to leave bootloader mode:_

Yerbunden 00:02:53 115200 &-N-1

© 2011 ALVIDI
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Im Bootloader-Ment driicken Sie die ,,FF*“~-Taste zum Programmieren des
Mikrocontrollers oder die ,,I.“-Taste zum Verlassen des Bootloadets.

“# Bootloader - HyperTerminal

Datsl Bearbsiten Ansicht Anrufen Ubertragung »

N =5 05 &

BOOTLOADER

Press "S§” to start or "L” to leave bootloader mode,
otherwise it leaves automatically in "3,8 " seconds:

Press "F" for Flash uC or "L”
Send HEX-File...
5%

to leave bootloader mode:

Yerbunden 00:02:53 ANSTW 115200 &-N-1 MLM

Nachdem die ,,F*“-Taste gedriickt wurde, erscheint ,,.Send Hex-File...“. Sie haben jetzt

60 Sekunden die Hex-Daten an den Controller zu senden, sonst startet nach Ablauf
dieser Zeit der Applikationsbereich.

“# Bootloader - HyperTerminal

Datsl Bearbsiten Ansicht Anrufen Ubertragung »

N =5 05 &

BOOTLOADER

Press "S§” to start or "L” to leave bootloader mode,
otherwise it leaves automatically in "3,8 " seconds:

Press "F” for Flash uC

B Datej senden
ggnd HEX-File. .. Orelner; 1\ Testhdefaul

Dateiname:

1ATest\defaulliest hex |

Pratokall:

Emodem v

Senden | [ Schlieben | [ Abbrechen

Verbunden 00:02:53 AMSIW 115200 8-N-1 MM

Gehen Sie auf Ubertragung® Datei senden... und wihlen Sie im Feld Dateiname: zu

programmierendes Hex-File. Im Feld Protokoll: wihlen Sie Xmodem und klicken Sie
anschlieBend auf die Schaltflache ,,.Senden‘

-14-
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< Bootloader - HyperTerminal

Datei Bearbeiten Ansicht Anrufen Ubertragung 7

e &3 08 &

BOOTLOADER

Press _S t‘) [ALIR W xmodem Dateiversand fiir Bootloader
otherwise it leave
. Senden: | :\MC.B0NGCCHandy3\Handy hex |
Press "F" for Flas
. Psket 268 |Fehlepifng  |Pritsunme |
Send HEK-File. ..
Wieder- Wiedetholungen
5335835558585 i N == e | N

Letzter
Fehler: ‘ ‘

Do [t T vor 153K
Daver o009 Restdaver: [ 000036 | Durchsatz [3470cps |

‘erbunden 00:00:43 1152008-K-1 | RF |GROSS | pym | Aufesichnen | Druckerecha

Wihrend der Datentibertragung an den Mikrocontroller erscheint im Fenster
,,Xmodem Dateiversand fiir Bootloader* die Einzelheiten der Ubertragung, siche
obere Abbildung.

# Bootloader - HyperTerminal
Datei Bearbeiten Ansicht Anrufen  Obertragung »

O @5 DB

BOOTLOADER

Press "§" to start or "L to leave bootloader mode,
otherwise it leaves automatically in 3,80 " seconds:

Press "F" for Flash uC or "L” to leave bootloader mode:
Send HEX-File...

S55888%

Successful!

LEAVE!

\erbunden 00:02:53 115200 8-H-1 | RF |GROSS  |pym | Adfeeichnen Druckerecho

Wenn die Dateniibertragung erfolgreich war, erscheint ,,Successfull” und der
Bootloader wird mit dem Hinweis ,, LEAVE! verlassen.

© 2011 ALVIDI
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4.1.2. CHIP45 BOOTLOADER

chip45boot2 GUI 3

chip45boot2 GUI

Version 1.12

Main | Automator | Command Shell

[] Rrs48s

Fiash Hexdie
FAALVIDNALXTES Tavreb hex
Eeprom Hedile

[ Bizconnect Rootioader § | Program Flash

Select Flash Hexdile
Select Eeprom Hexdile

Start Application [

) Connected! il

Show Communication Log

A chip45boot2 GUI

chip45boot2 GUI

Version 1.12

Main | Automator | Command Shell

[] Rsdgs;

Flash Hesdile
FAALVIDNAL-XTESThavreb hex

Eeprom Hexdile

Select Flash Hexdile
Select Esprom Hexile

] Uploading

Show Communication Log

1. Starten Sie die heruntergeladene Software
chip45boot2 GUI

2. Wihlen Sie im linken Fenster ,,Select COM
Port* mit dem Modul angeschlossene Serielle
Schnittstelle aus.

3. Im rechten Fenster ,,Baudrate konnen Sie die
Bitrate bestimmen. Empfohlen wird am Anfang
mit niedriger Bitrate (19200) zu beginnen.

4. Driicken Sie die interne (falls vorhanden) oder
externe Reset-Taste auf dem AVR-Modul

5. Wenn Sie innerhalb von 3 Sekunden Button

,,Connect to Bootloader* gedriickt haben, er-
scheint das linke Bild.

6. Klicken Sie auf Schaltfliche ,,Select Flash
Hexfile* und wihlen Sie zu programmierende
Hex-File

7. Zum Programmieren bzw. zum Beschreiben
des Flash klicken Sie auf den Button ,,Program
Flash®, es erscheint das linke Abbild

8. Sobald das Beschreiben des Controllers abge-
schlossen ist, starten Sie IThr Programm indem
Sie die Schaltfliche ,,Start Application® betiti-
gen.

© 2011 ALVIDI
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4.2. Tastenmodus
4.2.1. ALVIDI BOOTLOADER

Starten Sie die gespeicherte Einstellungen des Hyper Terminals, z.B. Bootloader.ht
(siehe Kapitel 2.2. Hyper Terminal)

“& Bootloader - HyperTerminal

Datsl Bearbsiten Ansicht Anrufen Ubertragung »

N =5 05 &

BOOTLOADER

Press "F" for Flash uC or "L" to leave bootloader mode:_

Yerbunden 00:02:53 115200 &-N-1

Driicken Sie die Pin-Taste (PG4) und die Reset-Taste zusammen, um oberes Abbild im
Fenster des Hyper Terminals zu bekommen. Sie sind im Bootloader-Menu. Dort
driicken Sie die ,,F“-Taste zum Programmieren des Mikrocontrollers oder die ,,L.*-
Taste zum Verlassen des Bootloaders.

& Bootloader - HyperTerminal

Datei Bearbeiten Ansicht Anrufen Ubertragung 7

0= 3 0yH &

BOOTLOADER

Press "F" for Flash uC or "L” to leave bootloader mode:

Send HEK-File. ..
EEE_

Verbunden 00:02:53 115200 8-N-1

© 2011 ALVIDI
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Nachdem die ,,F“-Taste gedriickt wurde, erscheint ,,.Send Hex-File...““. Sie haben jetzt
60 Sekunden die Hex-Daten an den Controller zu senden, sonst startet nach Ablauf
dieser Zeit der Applikationsbereich.

“& Bootloader - HyperTerminal

Datei Bearbeiten Ansicht Anrufen Ubertragung 7

0= 3 0yH &

BOOTLOADER

Press "F" for Flas Xmodem Dateiversand fiir Bootloader

gend HEK-File... Senden [ IMC BOMGCCAHandyHandy hex

Faket 268 Feblepiifung | Prifsumme
Wieder- [ Wiederhalungen [
halungsn insgesamt:

Letzter
Fehler:

Datei  |1ninim [31K von 153K

Dauer 000003 | Restdauer 000036 | Duchsalz 3470 cps

Bicher
Abkrschen

Verbunden 00:02:53 AMSIW 115200 8-N-1 MM

Wiahrend der Datentibertragung an den Mikrocontroller erscheinen im Fenster
,,Xmodem Dateiversand fiir Bootloader* die Einzelheiten der Ubertragung, siche
obere Abbildung.

“# Bootloader - HyperTerminal

Datel Bearbsiten Ansicht Anrufen Ubertragung »

N =5 05 &

BOOTLOADER

Press "F” for Flash uC or "L" to leave bootloader mode:
Send HEX-File...

55858

Successful?

LEAVE?

Yerbunden 00:02:53 115200 &-N-1

Wenn die Datentibertragung erfolgreich war, erscheint ,,Successfull” und der
Bootloader wird mit dem Hinweis ,, LEAVE!* verlassen.

-18- ©2011 ALVIDI
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4.2.2. CHIP45_ BOOTLOADER

chip45boot2 GUI

Version 1.12

Main | Automator | Command Shell

[] Rrs48s

Fiash Hexdie
FAALVIDNALXTES Tavreb hex
Eeprom Hedile

[ Bizconnect Rootioader § | Program Flash

chip45boot2 GUI 3

Select Flash Hexdile
Select Eeprom Hexdile

Start Application [

) Connected! il

Show Communication Log

A chip45boot2 GUI

chip45boot2 GUI

Version 1.12

Main | Automator | Command Shell

[] Rsdgs;

Flash Hesdile
FAALVIDNAL-XTESThavreb hex

Eeprom Hexdile

Select Flash Hexdile
Select Esprom Hexile

] Uploading

Show Communication Log

1. Starten Sie die heruntergeladene Software
chip45boot2 GUI

2. Wihlen Sie im linken Fenster ,,Select COM
Port* mit dem Modul angeschlossene Serielle
Schnittstelle

3. Im rechten Fenster ,,Baudrate konnen Sie die
Bitrate bestimmen. Empfohlen wird am Anfang
mit niedriger Bitrate (19200) zu beginnen.

4. Driicken Sie die interne (falls vorhanden) oder
externe Reset-Taste auf dem AVR-Modul mit
externer Pin-Taste (PG4) gleichzeitig. Danach
lassen Sie die Reset-Taste als Erste los.

5. Driicken Sie Button ,,Connect to
Bootloader, es erscheint das linke Bild.

6. Klicken Sie auf Schaltfliche ,,Select Flash
Hexfile* und wihlen Sie zu programmierende
Hex-File

7. Zum Programmieren bzw. zum Beschreiben
des Flash klicken Sie auf den Button ,,Program
Flash®, es erscheint das linke Abbild

8. Sobald das Beschreiben des Controllers abge-
schlossen ist, starten Sie IThr Programm indem
Sie die Schaltfliche ,,Start Application® betiti-
gen.
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4.2.3. FLEURY BOOTLOADER

Select AVR Programmer El

Platfiarr:

STkE00 Connect..
QTEOD

STKEO0

JTAGICE mkll

&R Dragon

AVRISP b i

Baud rate,

Baud rate changes ars
aelive mmediately

Tip: To auto-connect ko the programmer used last time, press the ‘Programmer’

bution en the toolbar,

Nate that a toal cannat be used for progiamming a5 long as it is connested in
= debugaing session. In that case, sslsct Stop Debuaging fist

Disconnected Mode:

EEX

STK500 with top module '0x00’ in ISP mode with ATmega128
Main | Program | Fuses | LockBits | Advanced | HW Settings | HW Info | Auto

Device and Signature Bytes
ATmega128 -

Read Signaturs

B1E (37 (02

Signature matches selected devics

Programming Made and Targst Settings

ISP Frequency:  1.243 MHz

Setting mode and device parameters.. OK!
Entering programming mode.. OK!
Reading signature from device .. Be1E. (37, &02 . OK!
Leaving programming mode.. OK!

EEX

STK500 with top module '0x00' in ISP mode with ATmega128

Main | Program | Fuses | LockBits | Advanced | HW Settings | HW Info | Auto
Device

Erase Device

Erase device before flash programming [#] Verify device after programming
Fash

@ Input HEX File FAALVIDINAL-XTESThavreb.hex

[ Program ] [ Verify

EEPROM

® Input HEX File

[ oo

ELF Production File Format
Input ELF File:

Save From: [7] FLASH [¥] EEPROM []FUSES []LOCKBITS a5 and lockbits settings
must be specfied before
savingto ELF

E [ Save |

Setting mode and device parameters.. OK!

Entering programming mode.. OK!

Reading signature from device .. Be1E, (x37, Gx02 . OK!
Leaving programming mode... OK!

1. Drticken Sie die interne (falls vorhanden)
oder externe Reset-Taste auf dem AVR-Modul
mit externer Pin-Taste (PG4) gleichzeitig. Da-
nach lassen Sie die Reset-Taste als Erste los.

2. Starten Sie AVR Studio 4.

3. Klicken Sie in der Taskleiste
Tools Program AVR = Connect...

4. Wihlen Sie im linken Fenster ,,Platform®
stk500 und betitigen Sie die Schaltfliche
Connect...

5. Im Unterfenster ,,Main > Device and Signa-
ture Bytes“wihlen Sie zutreffende Controller
aus.

6. Zur Kontrolle klicken Sie auf die Schaltfla-
che ,,Read Signature®; wenn Sie den richtigen
Controller ausgesucht haben, erscheint ,,Signa-

ture matches selected device“, siche linkes
Abbild.

7. Im Unterfenster ,,Program® klicken Sie den
Button ,,...*“ gegentiber Flash-Eingabe-Link-
Fenster und fligen Sie das zu programmieren-
de Hex-File ein.

8. Mit dem Klick auf die Schaltfliche ,,Pro-
gram‘ unterhalb Flash-Eingabe-Link-Fenster
beschreiben Sie den Controller.

9. Im unterem Fenster konnen Sie den gesam-
ten Ablauf beobachten (mit griner Linie ge-
kennzeichnet).

10. Sobald die Programmierung abgeschlossen
ist, driicken Sie die Reset-Taste.

-20-
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4.3. Problembehebung

Kein System ist perfekt, daher kénnten auch hier Probleme stattfinden. Damit Sie
schnell Fehler beheben konnen, stellen wir IThnen oft auftretende Missgeschicke dar.

Vergewissern Sie sich, dass die Jumper des AVR-Entwicklungsmoduls (alle AL-
AVREB Module JP2-1 und JP2-3) (alle AL-ERAM128 Module JP5-1 und JP5-3)
gesetzt sind.

Stellen Sie fest, dass an den folgenden Pins keine Last angeschlossen ist: PEO und
PE1.

Priifen Sie, ob die Hardware richtig angeschlossen ist (siche Kapitel 2.4.
Hardware).

Im Falle der Softwarefehler fiihren Sie die Wiederinstallation durch (sieche Kapitel
3. Wiederinstallation).

& Bootloader - HyperTerminal
Datei Bearbeiten Ansicht Anrufen Ubertragung 7

0= 3 0yH &

BOOTLOADER

Press "F" for Flash uC or "L" to leave bootloader mode:
Send HEX-File

$55555555555555855555555555555555555558555555555585555555888
Please try again!

LEAVE!

Yerbunden 00:02:53 ANSTW 115200 &-N-1 MUM

Falls die Hex-Daten innerhalb von 60 Sekunden nicht an den Mikrocontroller
gesendet wurden, erscheint die obere Abbildung.

Falls es wihrend der Datentibertragung zum Abbruch des Datentransfers kommit,
Uberpriifen Sie Punkt 2 (sieche oben)

Sollte Bootloader-Ment nach der Wiederinstallation im Hyper-Terminal nicht
sichtbar sein, konnte die Installation der neuesten Version der AVR-Studio
Software erforderlich sein.
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5. Links

o Bootloader Hex-Files BOOT_FILES.zip (0,18 MB September 2011)
http://alvidi.de/data sheets/BOOT FILES.zip

o AVR Studio 4.19 (124 MB, revision build 730, updated 9/11)
http://www.atmel.com/dyn/products/tools card.asp?tool id=2725

o0 AVR Toolchain 3.3.0 Installer (94 MB, revision 3.3.0.710, updated 9/11)
http://www.atmel.com/dyn/products/tools card.asp?tool id=2725

o Frei zu verwendender chip45boot2 Bootloader fiir AVR ATmega und Xmega nC
http://shop.chip45.com/AVR-Mikrocontroller-Software/AVR-ATmega-Xmega...

o chip45boot2 GUI PC/Windows Programm (9 MB, Version V1.12)
http://download.chip45.com/chip45boot2 GUI V1.12.zip

o Home page Peter Fleury
http://homepage.hispeed.ch/peterfleury/index.html

o AVR Studio compatible Boot Loader (20kB, Version V1.15 Mai 2008)
http://homepage.hispeed.ch/peterfleury/stk500v2bootloader.zip

© 2011 ALVIDI



http://alvidi.de/data_sheets/BOOT_FILES.zip
http://www.atmel.com/dyn/products/tools_card.asp?tool_id=2725
http://www.atmel.com/dyn/products/tools_card.asp?tool_id=2725
http://shop.chip45.com/AVR-Mikrocontroller-Software/AVR-ATmega-Xmega-Bootloader/Frei/chip45boot2
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6. Disclaimer

Wir haften nicht fiir die Eignung der Ware fiir einen be-
stimmten, vom Kunden beabsichtigten Verwendungs-
zweck.

Wir tibernehmen keine Haftung fiir die Fehler, die im Lau-
fe der Nutzung auftreten kénnen.

Wir Gibernehmen keine Verantwortung fiir mégliche Schi-
den, die bei der Nutzung des Programms entstehen kon-
nen.

Nutzung der Software ist nur im Zusammenhang mit von
uns vertriebenen Hardware uneingeschrinkt gestattet.
Nutzung der Software auf fremder Hardware ist ohne
schriftliche Genehmigung untersagt.

Alle Rechte sind votbehalten
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