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1. Einleitung

Dieses Dokument beschreibt die Kommunikation zwischen AT32UC3A0512 Controller und Peripherie
auf dem AVR32 Board AL-UC3AVRBIT anhand Atmel Beispiele aus AVR Software Framework. In dem
AVR Software Framework finden Sie auch alle notwendigen Treiber und Bibliotheken mit genauer Be-
schreibung in HTML-Datei. Bitte laden Sie dieses File runter und entpacken Sie z.B. auf C:\

® AVR Software Framework 2.3.1 (30 MB, revision 2.3.1, updated 3/11)

http:/ /www.atmel.com/dyn/products/tools_card.aspPtool_id=4192&categotry_id=163&family_id=6078&subfamily_id=2138

Fur Einsteicer empfehlen wir mit dem Dokument , Erster Schritt® anzufangen.
g p » g

® Erster Schritt (2 MB, Revision vom 23.03.2011)
http://alvidi.de/data_sheets/erstet_schritt.pdf

2. Beispiele
2.1. Ethernet

Mit seinen Produkten bietet Atmel Hardware- und Softwareumgebung mit Beispielprogrammen, Treibern
und Bibliotheken an. Um Ethernet auf dem AVR32 Board zu testen, nechmen wir das Beispielprogramm
,»mach_example.c* aus dem Ordner C:\asf-2.3.1\avr32\dtivers\mach\example Zum fehlerfreien Kom-
pilieren werden wir zuerst alle Bibliotheken und Treiber fir das Atmel Produkt ATEVK1100 in das Test-
software integrieren. AnschlieBend ersetzen bzw. erginzen wir die vorhandene Bibliotheken und Treiber
mit dem Quellkode fur das Board AL-UC3AVRBIT. Unser Ablauf sieht folgendermal3en aus:

- neues Projekt anlegen (siche Seite 8 ,,Erster Schritt®)

- Bibliotheken und Treiber hinzufiigen (siche Seite 10 ,,Erster Schritt®)

- das Programm erweitern (siche Seite 15 ,,Erster Schritt®)

- Ethernet Projekt an das AVR32 Board UC3AVRBIT anpassen

- das Ethernet Programm einspielen (siche Seite 18 & 19 ,,Erster Schritt®)
- eingespieltes Programm testen

- ein fertig kompiliertes File fir Ethernet Projekt finden Sie hier:

- http://www.alvidi.de/prog/ethernet.elf (11,1 MB) oder

- http://www.alvidi.de/prog/ethernet.zip (1,79 MB)



http://www.atmel.com/dyn/products/tools_card.asp?tool_id=4192&category_id=163&family_id=607&subfamily_id=2138
file:///C:/
http://www.alvidi.de/prog/ethernet.elf
http://www.alvidi.de/prog/ethernet.zip

® ncues Projekt anlegen (siche Seite 8 ,,Erster Schritt®)
® Bibliotheken und Treiber hinzufiigen

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\macb\example \macb_example.c
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\macb\macbh.c und macbh.h
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\macb\example\at32uc320512_evk1100\conf_eth.h
C:\asf-2.3.1\avr32\utils\debug\ptint_funcs.c, print_funcs.h, debug.c und debug.h
C:\asf-2.3.1\avr32\utils\compilet.h und parts.h
C:\asf-2.3.1\avr32\utils\ preprocessor\ preprocessor.h, mrepeat.h, stringz.h und tpaste.h
C:\asf-2.3.1\common\utils\intetrupt.h
C:\asf-2.3.1\common\utils\interrupt\interrupt_avr32.h

ersetzen Sie in "interrupt.h"

#include <parts.h>

mit

#include "parts.h"

und

#include "interrupt/interrupt avr32.h"
mit

#include "interrupt avr32.h"

ersetzen Sie in "interrupt_avr32.h"

#include <compiler.h>
#include <preprocessor/tpaste.h>

mit

#include "compiler.h"
#include "tpaste.h"

und
#include <intc.h>
mit

#include "intc.h"
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C:\asf-2.3.1\avt32\drivers\intc\ exception.S, intc.c und intc.h
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\usart\usart.c und usart.h
C:\asf-2.3.1\avr32\boards\evk1100\evk1100.h, led.h und led.c
C:\asf-2.3.1\common\boards\board.h

erginzen Sie "board.h" unter

#define UC3_LO_QT600
#define USER_BOARD
#define DUMMY BOARD

mit dieser Zeile

#define BOARD EVK1100
ersetzen Sie in diesem File die Zeile
#include "evk1100/evk1100.h"

mit

#include "evk1100.h"

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\gpio\gpio.c und gpio.h

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\ flashc\ flashc.h und flashc.c

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pm\power_clocks_lib.c, power_clocks_lib.h, pm.c, pm.h und pm_conf_clocks.c
C:\asf-2.3.1\avr32\components\ethernet_phy\ethetnet_phy.h und zwei Ordner dp83848 und dummy_phy

ersetzen Sie in dem integrierten Ordner dp83848 "dp83848 .h"
#include "macb.h"

mit

#include "../macb.h"

Wenn alles richtig gemacht wurde, sollte nach dem Kompilieren ein fertiges elf-File fir ATEVK1100 in
Threm Projektordner =» Debug liegen.

® das Programm erweitern

Falls die Programmierung mit dem USB Bootloader erfolgt, muss das Programm erginzt werden. In der
Dokumentation "Erster Schritt" Kapitel 6.1. Erweiterung des Programms erfahren Sie mehr tiber diesen
Schritt.




® Ethernet Projekt an das AVR32 Board UC3AVRBIT anpassen

in ,,ethernet_phy.h*“ erginzen Sie unterhalb

#if defined( PHY DP83848 )

#include "dp83848/dp83848.h"
#elif defined( PHY RTL8201 )
#include "rt18201/rtl18201.h"

mit folgenden Zeilen

#elif defined ( PHY KSZ8041TL )
#include "ksz8041tl.h"

laden Sie diese Bibliotheken runter und integrieren sie in das Projekt

http://alvidi.de/lib/ksz8041tLh
http://alvidi.de/lib/uc3avrbit.h
http://alvidi.de/lib/led func.c
http://alvidi.de/lib/led func.h

In Bibliothek "board.h" andern Sie die Zeilen

#define USER_BOARD 99 //!< User-reserved board (if any).
#define DUMMY BOARD 100 //!'< Dummy board to support

#define BOARD EVK1100
wie folgt:
#define USER BOARD 99 User-reserved board (if any).

#define DUMMY BOARD 100 Dummy board to support
#define UC3AVRBIT 27 UC3AVRBIT board with AT32UC3A0512

#define BOARD UC3AVRBIT

und

#if BOARD == EVK1100
#include "evk1100.h"

ersetzen Sie mit

#if BOARD == UC3AVRBIT
#include "uc3avrbit.h"

#elif BOARD == EVK1100
#include "evkl1100.h"

C:\asf-2.5.1\avr32\services \delay\delay.c und delay.h
C:\asf-2.5.1\avr32\drivers\cpu\cycle_counter\cycle_counter.h
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http://alvidi.de/lib/uc3avrbit.h
http://alvidi.de/lib/led_func.c
http://alvidi.de/lib/led_func.h

ersetzten Sie im File "mach_example.c" die Zeile

#elif ( (BOARD == EVK1100) || (BOARD==EVK1105) )

mit

#elif ( (BOARD == EVK1100) || (BOARD==EVK1105) || (BOARD==UC3AVRBIT) )

ersetzen Sie in der Bibliothek "print funcs.h" die Zeile

#if BOARD
mit:

#if BOARD
# define
# define
# define
# define
# define
# define
#

== EVK1100

== UC3AVRBIT
DBG_USART
DBG_USART RX PIN
DBG_USART RX FUNCTION
DBG_USART TX PIN
DBG_USART TX_ FUNCTION
DBG_USART BAUDRATE

elif BOARD == EVK1100

(§AVR32_USARTO)

AVR32 USARTO RXD 0 0 PIN
AVR32_USARTO RXD 0 0 FUNCTION
AVR32 USARTO TXD 0 0 PIN
AVR32 USARTO TXD 0 0 FUNCTION
57600

Wichtig!

Entfernen Sie aus diesem Projekt ATEVK1100 Files: evk1100.h, led.c und led.h

Wenn alles richtig gemacht wurde, sollte nach dem Kompilieren ein fertiges elf-File fir UC3AVRBIT in
Ihrem Projektordner = Debug liegen.

® das Ethernet Programm einspielen (siehe Seite 18 & 19 ,,Erster Schritt*)
® cingespieltes Programm testen

Verbinden Sie AVR32 Board und Thr PC mit Hilfe der Ethernet und USB Kabel
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Falls Sie keine freie Ethernet RJ45 Buchse in Ihrem PC haben, benétigen Sie entweder eine zusatzliche
Ethernet Karte mit Ethernet Crossover Kabel oder ein Ethernet Switch. Fir den Test miissen wir die an-
geschlossene Schnittstelle konfigurieren. Dafiir gehen Sie auf Start =®Einstellungen =  Netzwerkver-
bindungen = Lokal Area Connection X (es handelt sich hier um eine neu erkannte Ethernet Verbin-
dung) mit rechter Maustaste =®  Eigenschaften =  Internet Protokoll (TCP/IP) =  Eigenschaften.
Tragen Sie im Fenster IP Adresse 192.168.0.1 und im Fenster Subnetzmaske 255.255.255.0 ein. Nachdem
Sie alles eingetragen haben, sieht es bei Ihnen folgendermal3en aus:

e [2[x]
General | Advanced

Connect using

BB Restek RTLE133/810¢ Family Fast

This connection uses the following tems

¥l 8] Clent for Micrasoft Networks
B Fils and Prnter Sharing for Microsoft Networks
210105 Packet Scheduler

M % Intemet Protocal (TCP/IP)

Description Internet Protocol (TCP/IP) Properties. @

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocal that provides communication
across diverse interconnected networks.

General

You can gt IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise. you nieed to ask your network administrator for

[ Show icon in notification area when connected the appropriate IP settings

Notfy me when this connection has limited or no connectivity
() Obtain an IP address autematically
() Use the following IP address:

IP address: 192 . 168

Subnet mask: 255 . 255 . 255

Defaut gateway

(&) Use the following DNS server addresses:
Prefered DNS server.

Altemate DNS server:

Als nichstes muss ,,Eingabeaufforderung gestartet werden. Daftir gehen Sie auf
Start=» Programme=» Ziibeh6r= Eingabeaufforderung. Schreiben Sie dort ,,ping 192.168.0.2° und

bestitigen Sie die Eingabe mit Enter-Taste. Wenn alles, wie oben beschrieben, gemacht wurde, erhalten
Sie folgendes Abbild.

Command Prompt
Microsoft Windows XP [Uersion 5.1.26881
<C)> Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.
C=\Docunents and Settings“\AUD>ping 192.168.8.2
Pinging 192.168.8.2 with 32 bytes of data:

Reply from 192.168.8.2: byt i TTL=128
Reply from 192.168.8.2: b i

[Reply from 192.168.8.2: hy

Reply from 192 168.8.2: hy i TTL-128

Ping sta for 192.168.0.2

Pack ent = 4, Received 0 Bz loss),
Approxim sound trip times in ~se

Minimum = 4ms, Maximum = 4ms, Average

IC=~\Documents and Settings“AUD>_

Ethernet Test ist erfolgreich abgeschlossen!
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2.2. SDRAM

Um SDRAM auf dem AVR32 Board zu testen, nehmen wir das Beispielprogramm
»sdramc_example.c®aus dem Ordner

C:\asf-2.3.1\ave32\ components\memoty \ sdtam \ mt48Ic16m16a2tg7e\ example

Zum fehlerfreien Compilieren werden wir zuerst alle Bibliotheken und Treiber fiir das Atmel Produkt
ATEVK1100 in die Testsoftware integrieren. AnschlieBend ersetzen bzw. erginzen wir die vorhandenen
Bibliotheken und Treiber mit dem Quellkode fir das Board AL-UC3AVRBIT. Unser Ablauf sieht folgen-

dermallen aus:

- neues Projekt anlegen (siche Seite 8 ,,Erster Schritt*)

- Bibliotheken und Ttreiber hinzufiigen (siche Seite 10 ,,Erster Schritt®)

- das Programm erweitern (siche Seite 15 ,,Erster Schritt®)

- SDRAM Projekt an das AVR32 Board UC3AVRBIT anpassen

- das SDRAM Programm einspielen (siche Seite 18 & 19 ,,Erster Schritt®)
- eingespieltes Programm testen

- ein fertig kompiliertes File fiir SDRAM Projekt finden Sie hier:

- http://www.alvidi.de/prog/sdram.elf (9,30 MB) oder

- http:/ /www.alvidi.de/prog/sdram.zip (1,48 MB)

® neues Projekt anlegen (siche Seite 8 ,,Erster Schritt*)
® Bibliotheken und Treiber hinzufiigen

C:\asf-2.3.1\avr32\ components\memory\sdram\mt48lc16m16a2tg7e\example \ sdramc_example.c
C:\asf-2.3.1\avt32\components\memory\sdram\mt48lc16m16a2tg7¢\mt48lc16m16a2tg7e.h
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\ebi\sdramc\sdramc.c und sdramc.h
C:\asf-2.3.1\avr32\utils\debug\print_funcs.c und print_funcs.h debug.c und debug.h
C:\asf-2.3.1\avr32\utils\compiler.h und parts.h

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\ preprocessor \ preprocessor.h, mrepeat.h, stringz.h und tpaste.h
C:\asf-2.3.1\avr32\boards\evk1100\evk1100.h, led.h und led.c
C:\asf-2.3.1\common\boards\board.h

erginzen Sie "board.h" unter

#define UC3_LO_QT600
#define USER_BOARD
#define DUMMY_ BOARD

mit dieser Zeile

##define BOARD



http://www.alvidi.de/prog/sdram.elf
http://www.alvidi.de/prog/sdram.zip

ersetzen Sie in diesem File die Zeile
#include "evk1100/evkl1100.h"
mit

#include "evk1100.h"

C:\asf-2.3.1\common\utils\interrupt.h
C:\asf-2.3.1\common\utils\interrupt\interrupt_avr32.h

ersetzen Sie in "interrupt.h"

#include <parts.h>

mit

#include "parts.h"

und

#include "interrupt/interrupt avr32.
mit

#include "interrupt avr32.h"

ersetzen Sie in "interrupt_avr32.h"

#include <compiler.h>
#include <preprocessor/tpaste.h>

mit

#include "compiler.h"
#include "tpaste.h"

und
#include <intc.h>
mit

#include "intc.h"

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\intc\ exception.S, intc.c und intc.h
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\usart\usart.c und usart.h

-10-
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C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\gpio \gpio.c und gpio.hc

ersetzen Sie in "evk1100.h"

#define SDRAM PART HDR "mt48lcléml6altg7e/mt48lclémléa2tg7e.h"
mit

#define SDRAM PART HDR "mt48lclémlé6a2tg7e.h"

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\cpu\cycle_counter\cycle_counter.h
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pm\powet_clocks_lib.c, power_clocks_lib.h, pm.c und pm.h

Wenn alles richtig gemacht wurde, sollte nach dem Kompilieren ein fertiges elf-File fir ATEVK1100 in
Threm Projektordner =» Debug liegen.

® das Programm erweitern

Falls die Programmierung mit dem USB Bootloader erfolgt, muss das Programm erginzt werden. In der
Dokumentation "Erster Schritt" Kapitel 6.1. Exrweiterung des Programms erfahren Sie mehr tGber diesen
Schritt.

e SDRAM Projekt an das AVR32 Board UC3AVRBIT anpassen

In Bibliothek "board.h" andern Sie die Zeilen

#define USER BOARD 99 //!< User-reserved board (if any).
#define DUMMY BOARD 100 //!< Dummy board to support

#define BOARD EVK1100
wie folgt:

#define USER BOARD 99 User-reserved board (if any).
#define DUMMY BOARD 100 Dummy board to support
#define UC3AVRBIT 27 UC3AVRBIT board with AT32UC3A0512

#define BOARD UC3AVRBIT
und

#if BOARD == EVK1100

ersetzen Sie mit

#if BOARD == UC3AVRBIT
#include "uc3avrbit.h"
#elif BOARD == EVK1100
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laden Sie diese Bibliotheken runter und importieren sie in das Projekt

http://alvidi.de/lib/uc3avtbit.h
http://alvidi.de/lib/led func.c
http://alvidi.de/lib/led func.h

erginzen Sie in der Bibliothek "print funcs.h” die Zeile

#if BOARD == EVK1100
wie folgt:

#if BOARD == UC3AVRBIT
define DBG USART (&AVR32 USARTO)

# define DBG USART RX PIN AVR32 USARTO RXD 0 0 PIN

# define DBG USART RX FUNCTION  AVR32 USARTO RXD 0 O FUNCTION
# define DBG USART TX PIN AVR32 USARTO TXD 0 0 PIN

# define DBG USART TX FUNCTION  AVR32 USARTO TXD 0 0 FUNCTION
# define DBG USART BAUDRATE 57600
#elif BOARD == EVK1100

und in ,,sdramc_example.c*

#if BOARD == EVK1100
#define LED SDRAM WRITE LED BIO RED

durch

#if BOARD == UC3AVRBIT
#define LED SDRAM WRITE LEDO_GPIO
#define LED SDRAM READ LED1 GPIO
#define LED SDRAM ERRORS LED2 GPIO
#define LED_ SDRAM OK LED3 GPIO
#elif BOARD == EVK1100

ersetzten Sie in File "sdramc.c” die Zeile

#if BOARD == EVK1100 || BOARD == EVK1104 || BOARD == EVK1105 || BOARD ==
UC3 A3 XPLAINED

durch

#if BOARD == EVK1100 || BOARD == EVK1104 || BOARD == EVK1105 || BOARD ==
UC3 A3 XPLAINED || BOARD == UC3AVRBIT

Wichtig!
Entfernen Sie aus diesem Projekt ATEVK1100 Files: evk1100.h, led.c und led.h

Wenn alles richtig gemacht wurde, sollte nach dem Kompilieren ein fertiges elf-File fur UC3AVRBIT in
Ihrem Projektordner =» Debug liegen.

-12-
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® das SDRAM Programm einspielen (siche Seite 18 & 19 ,,Erster Schritt®)
® cingespieltes Programm testen

Das Programm kann man auf zwei Weisen testen: mit LED oder mit einem Terminal Programm z.B. Hy-
perTerminal

o LED-TEST

1. Schritt

LEDO blinkt / dabei wird SDRAM mit dem bestimmten Inhalt beschrieben
2.Schritt

LED1 blinkt / dabei wird SDRAM mit dem beschriebenen Inhalt verglichen
3.Schritt

LED4 blinkt / wenn der Test erfolgreich war oder

LED3 blinkt / wenn ein Fehler aufgetreten ist

o TERMINAL-TEST

L~ 1.Schritt
2300UT0 2] Schlieflen Sie an das AVR32 Board die serielle Schnittstelle an.
2320 9] 2320UT0 = OUT1, 232INO = IN1, GND =GND
™5 2.Schritt
Starten Sie z.B. HyperTerminal
GND Starten=> Programmen=>» Zubehor= Kommunikation=» Hyperterminal
3.Schritt
Gehen Sie auf Datei=® Eigenschaften=2 Konfigurieren und tibernehmen Sie

die Angaben, wie im unteren Abbild

Connect To | Settings COM1 Properties

Change lcon...

Port Settings

Country/region: Bitz per second:
Enter the area code without the long-distance prefic.
Data bits:
Area code:

Phone number: Parity: Nane

Connect using: |COM1

Stop bits: |1

Flow contral:

Restore Defaults

oK H Cancel ]
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4.Schritt
Klicken Sie in oberer Leiste des HyperTerminal Anrufen=2 Verbinden. Sie erhalten die untere Abbildung.

“& BOOT - HyperTerminal

File Edit WView Cal Transfer Help
SDRAM size: 32 MB
SDRAM initialized

SDRAM filled with test pattern
SDRAM tested: O corrupted word(s)

Connected 00:05:36 ANSIW 57600 8-M-1 NUM

SDRAM Test ist erfolgreich abgeschlossen!

2.3. microSD Kartenslot

Um microSD Kartenslot auf dem AVR32 Board zu testen, nehmen wir das Beispielprogramm
»sd_mmc_spi_example.c*aus dem Ordner

C:\asf-2.3.1\ave32\ components\memory\sd_mmc\sd_mmc_spi\example Zum fehlerfreien Compilie-
ren werden wir zuerst alle Bibliotheken und Ttreiber fur das Atmel Produkt ATEVK1100 in die Testsoft-
ware integrieren. AnschlieBend ersetzen bzw. erginzen wir die vorhandenen Bibliotheken und Treiber mit
dem Quellkode fur das Board AL-UC3AVRBIT. Unser Ablauf sieht folgendermal3en aus:

- neues Projekt anlegen (siche Seite 8 ,,Erster Schritt*)

- Bibliotheken und Ttreiber hinzufiigen (siche Seite 10 ,,Erster Schritt®)

- das Programm erweitern (siche Seite 15 ,,Erster Schritt)

- microSD Kartenslot Projekt an das AVR32 Board UC3AVRBIT anpassen

- das microSD Kartenslot Programm einspielen (siche Seite 18 & 19 ,,Erster Schritt*)
- eingespieltes Programm testen

- ein fertig kompiliertes File fir microSD Kartenslot Projekt finden Sie hier:

- http://www.alvidi.de/prog/sdcard.elf (11,1 MB) oder

- http://www.alvidi.de/prog/sdcard.zip (1,78 MB)
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® ncues Projekt anlegen (siche Seite 8 ,,Erster Schritt®)
® Bibliotheken und Treiber hinzufiigen

C:\asf-2.3.1\avr32\ components\memory\sd_mmc\sd_mmec_spi\example\sd_mmc_spi_example.c und
dummy.h

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\compiler.h und parts.h

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\ preprocessor \ preprocessot.h, mrepeat.h, stringz.h und tpaste.h
C:\asf-2.3.1\common\utils\intetrupt.h

C:\asf-2.3.1\common\utils\interrupt\interrupt_avr32.h

ersetzen Sie in "interrupt.h"

#include <parts.h>
durch

#include "parts.h"

und

#include "interrupt/interrupt avr32.h"
durch

#include "interrupt avr32.h"

erstzen Sie in "interrupt_avr32.h"

#include <compiler.h>
#include <preprocessor/tpaste.h>

durch

#include "compiler.h"
#include "tpaste.h"

und
#include <intc.h>

durch

#include "intc.h"
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C:\asf-2.3.1\avt32\drivers\intc\ exception.S, intc.c und intc.h
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\usart\usart.c und usart.h
C:\asf-2.3.1\avr32\boards\evk1100\evk1100.h, led.h und led.c
C:\asf-2.3.1\common\boards\board.h

erginzen Sie "board.h" unter

#define UC3_LO_QT600
#define USER_BOARD
#define DUMMY BOARD

mit dieser Zeile

#define BOARD EVK1100

ersetzen Sie in diesem File die Zeile

#include "evk1100/evk1100.h"

durch

#include "evk1100.h"

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pm\power_clocks_lib.c, power_clocks_lib.h, pm.c, pm.h und pm_conf_clocks.c
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\gpio \gpio.c und gpio.h

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\spi\spi.c und spi.h

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pdca\pdca.h und pdea.c

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\debug\print_funcs.c und print_funcs.h debug.c und debug.h
C:\asf-2.3.1\avr32\components\memory\sd_mmc\sd_mmec_spi\sd_mmc_spi.c und sd_mmc_spi.h
C:\asf-2.3.1\avr32\components\memory\sd_mmc\sd_mmec_spi\example\conf\conf_access.h und
conf_sd_mmc_spi.h

Wenn alles richtig gemacht wurde, sollte nach dem Kompilieren ein fertiges elf-File fir ATEVK1100 in
Threm Projektordner =» Debug liegen.

® das Programm erweitern

Falls die Programmierung mit dem USB Bootloader erfolgt, muss das Programm erginzt werden. In der
Dokumentation "Exrster Schritt" Kapitel 6.1. Erweiterung des Programms erfahren Sie mehr Gber diesen
Schritt.
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® microSD Kartenslot Projekt an das AVR32 Board UC3AVRBIT anpassen

laden Sie diese Bibliotheken runter und integrieren sie in das Projekt

http://alvidi.de/lib/uc3avtbit.h
http://alvidi.de/lib/led func.c
http://alvidi.de/lib/led func.h

In der Bibliothek "board.h" andern Sie die Zeilen

#define USER BOARD 99 //!< User-reserved board (if any).
#define DUMMY BOARD 100 //!'< Dummy board to support

#define BOARD EVK1100
wie folgt

#define USER BOARD 99 User-reserved board (if any).
#define DUMMY BOARD 100 Dummy board to support
#define UC3AVRBIT 27 UC3AVRBIT board with AT32UC3A0512

#define BOARD UC3AVRBIT

und ersetzten Sie

#if BOARD == EVK1100
#include "evkl1100.h"

durch

#if BOARD == UC3AVRBIT
#include "uc3avrbit.h"

#elif BOARD == EVK1100
#include "evk1100.h"

erginzen Sie in der Bibliothek "print funcs.h" die Zeile

#if BOARD == EVK1100
wie folgt

#if BOARD == UC3AVRBIT

# define DBG USART (&§AVR32 USARTO)

# define DBG USART RX PIN AVR32 USARTO RXD 0 0 PIN

# define DBG USART RX FUNCTION  AVR32 USARTO RXD 0 0 FUNCTION
# define DBG USART TX PIN AVR32 USARTO TXD 0 0 PIN

# define DBG USART TX FUNCTION  AVR32 USARTO TXD 0 0 FUNCTION
# define DBG USART BAUDRATE 57600
#elif BOARD == EVK1100



http://alvidi.de/lib/uc3avrbit.h
http://alvidi.de/lib/led_func.c
http://alvidi.de/lib/led_func.h
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und ersetzten Sie die Zeilen in ,,sd_mmc_spi_example.c”

#if BOARD == EVK1100
#define AVR32 PDCA CHANNEL USED RX AVR32 PDCA PID SPI1 RX

durch

#if BOARD==UC3AVRBIT
#define AVR32 PDCA CHANNEL USED RX AVR32 PDCA PID SPIO RX
#define AVR32 PDCA CHANNEL USED TX AVR32 PDCA PID SPIO_TX
#elif BOARD==EVK1100

#define AVR32 PDCA CHANNEL USED RX AVR32 PDCA PID SPI1 RX

Wichtig!
Entfernen Sie aus diesem Projekt ATEVK1100 Files: evk1100.h, led.c und led.h

Wenn alles richtig gemacht wurde, sollte nach dem Kompilieren ein fertiges elf-File fir UC3AVRBIT in
Threm Projektordner =» Debug liegen.

® das microSD Kartenslot Programm einspielen (siche Seite 18 & 19 ,,Erster Schritt®)

® cingespieltes Programm testen
1.Schritt
SchlieBen Sie an das AVR32 Board die serielle Schnittstelle an.
_12 2320UT0 = OUT1, 232INO = IN1, GND =GND
%g%%ﬂl_g 2.Schritt
2 Starten Sie z.B. HyperTerminal
Starten=» Programmen=» Zubehor=» Kommunikation=» Hyperterminal
3.Schritt
Gehen Sie auf Datei=® Eigenschaften=2 Konfigurieren 57600, 8, keine,1, keine
4.Schritt
Klicken Sie in oberer Leiste des HyperTerminal Anrufen=2Verbinden. Sie erhal-
ten die untere Abbildung,.
“ BOOT - HyperTerminal FEX

File Edit View Call Transfer Help

N »5 05 &

GND

Init SD/MMC Driver

Insert SD/MMC.

Card detected'Capac1ty = 958 MBytes
First 512 Bytes of Transfer number 1
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
First 512 Bytes of Transfer number 2
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
First 512 Bytes of Transfer number 3
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
End of the example.

Connected 00:00:11 ANSIW 57600 8N-1
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2.4. DataFlash

Um Dataflash auf dem AVR32 Board zu testen, nehmen wir das Beispielprogramm ,,at45dbx_example.c”
aus dem Ordner

C:\asf-2.3.1\ common \ components\memozry\data_flash\at45dbx \_asf _v1\example Zum fehlerfreien
Compilieren werden wir zuerst alle Bibliotheken und Treiber fiir das Atmel Produkt ATEVK1100 in die
Testsoftware integrieren. AnschlieBend ersetzen bzw. erginzen wir die vorhandenen Bibliotheken und
Treiber mit dem Quellkode fiir das Board AL-UC3AVRBIT. Unser Ablauf sicht folgendermallen aus:

- neues Projekt anlegen (siche Seite 8 ,,Erster Schritt*)

- Bibliotheken und Ttreiber hinzufiigen (siche Seite 10 ,,Erster Schritt®)

- das Programm erweitern (siche Seite 15 ,,Erster Schritt®)

- Dataflash Projekt an das AVR32 Board UC3AVRBIT anpassen

- das Dataflash Programm einspielen (siche Seite 18 & 19 ,,Erster Schritt®)
- eingespieltes Programm testen

- ein fertig kompiliertes File fiir Dataflash Projekt finden Sie hier:

- http://www.alvidi.de/prog/dataflash.elf (10,2 MB) oder

- http:/ /www.alvidi.de/prog/dataflash.zip (1,63 MB)

® neues Projekt anlegen (siehe Seite 8 ,,Erster Schritt®)
® Bibliotheken und Treiber hinzufiigen

C:\asf-2.3.1\common\components\memory\data_flash\at45dbx\_asf_v1\example\at45dbx_example.c,
conf_access.h und conf_at45dbx.h

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\compilet.h und parts.h

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\ preprocessor\ preprocessot.h, mrepeat.h, stringz.h und tpaste.h
C:\asf-2.3.1\common\utils\interrupt.h

C:\asf-2.3.1\common\utils\interrupt\interrupt_avr32.h

ersetzten Sie in "interrupt.h”

#include <parts.h>
durch

#include "parts.h"

und
#include "interrupt/interrupt avr32.h"

durch

#include "interrupt avr32.h"



http://www.alvidi.de/prog/dataflash.elf
http://www.alvidi.de/prog/dataflash.zip
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erstzten Sie in "interrupt_avr32.h"

#include <compiler.h>
#include <preprocessor/tpaste.h>

durch

#include "compiler.h"
#include "tpaste.h"

und
#include <intc.h>

durch

#include "intc.h"

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\intc\exception.S, intc.c und intc.h
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\usart\usart.c und usart.h
C:\asf-2.3.1\avr32\boards\evk1100\evk1100.h, led.h und led.c
C:\asf-2.3.1\common \boards\board.h

erginzen Sie "board.h" unter

#define UC3_LO_QT600
#define USER BOARD
#define DUMMY BOARD

mit dieser Zeile

##define BOARD EVK1100

ersetzen Sie in diesem File die Zeile

#include "evkl1l100/evk1100.h"

durch
#include "evk1100.h"

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pm\power_clocks_lib.c, power_clocks_lib.h, pm.c, pm.h und pm_conf_clocks.c
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\gpio\gpio.c und gpio.h

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\spi\spi.c und spi.h

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\debug\ptint_funcs.c und print_funcs.h debug.c und debug.h
C:\asf-2.3.1\common\components\memory\data_flash\at45dbx\_asf_v1\at45dbx.c und at45dbx.h
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Wenn alles richtig gemacht wurde, sollte nach dem Kompilieren ein fertiges elf-File fir ATEVK1100 in
Threm Projektordner = Debug liegen.

® das Programm erweitern

Falls die Programmierung mit dem USB Bootloader erfolgt, muss das Programm erginzt werden. In der
Dokumentation "Erster Schritt" Kapitel 6.1. Exrweiterung des Programms erfahren Sie mehr tGber diesen
Schritt.

® Dataflash Projekt an das AVR32 Board UC3AVRBIT anpassen

laden Sie diese Bibliotheken runter und integrieren sie in das Projekt

http:/ /alvidi.de/lib /uc3avrbit.h
http://alvidi.de/lib/led func.c
http://alvidi.de/lib/led func.h

In der Bibliothek "board.h" andern Sie die Zeilen

#define USER BOARD 99 //!< User-reserved board (if any).
#define DUMMY BOARD 100 //!< Dummy board to support

#define BOARD EVK1100
wie folgt
#define USER BOARD 99 User-reserved board (if any).

#define DUMMY BOARD 100 Dummy board to support
#define UC3AVRBIT 27 UC3AVRBIT board with AT32UC3A0512

#define BOARD UC3AVRBIT

und ersetzten Sie

#if BOARD == EVK1100
#include "evkl1100.h"

durch

#if BOARD == UC3AVRBIT
#include "uc3avrbit.h"

#elif BOARD == EVK1100
#include "evkl1100.h"



http://alvidi.de/lib/uc3avrbit.h
http://alvidi.de/lib/led_func.c
http://alvidi.de/lib/led_func.h
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erginzen Sie in der Bibliothek "print funcs.h” die Zeile

#if BOARD == EVK1100
wie folgt

#if BOARD == UC3AVRBIT

# define DBG_USART (§AVR32_ USARTO)

# define DBG_USART RX PIN AVR32 USARTO RXD 0 0 PIN

# define DBG_USART RX FUNCTION  AVR32 USARTO RXD 0 0 FUNCTION
# define DBG _USART TX PIN AVR32 _USARTO TXD 0 0 PIN

# define DBG USART TX FUNCTION  AVR32 USARTO TXD 0 0 FUNCTION
# define DBG_USART BAUDRATE 57600
#elif BOARD == EVK1100

Wichtigl
Entfernen Sie aus diesem Projekt ATEVK1100 Files: evk1100.h, led.c und led.h

Wenn alles richtig gemacht wurde, sollte nach dem Kompilieren ein fertiges elf-File fir UC3AVRBIT in
Threm Projektordner =» Debug liegen.

® das Dataflash Programm einspielen (siche Seite 18 & 19 ,,Erster Schritt®)
® cingespieltes Programm testen
1.Schritt
Schlief3en Sie an das AVR32 Board die serielle Schnittstelle an.
2320UT0 = OUT1, 232INO = IN1, GND =GND
2.Schritt
—12”\ Starten Sie z.B. HyperTerminal
2G2INg 8 Starten=» Programmen=» Zubehor=» Kommunikation=» Hyperterminal
— 3.Schritt
Gehen Sie auf Datei=® Eigenschaften=2 Konfigurieren 57600, 8, keine,1, keine
GND 4.Schritt
Klicken Sie in oberer Leiste des HyperTerminal Anrufen=2Verbinden. Sie erhal-
ten die untere Abbildung.

“& BOOT - HyperTerminal

Fie Edit View Cal Transfer Help Entering Memory Check: [FAIL]
LisEe ST — bedeutet, dass der Speicher
- Helcome to AT4SDBK example falsch konfiguriert wurde. Diese
Enterlnglpﬁlfﬁr]-y Check: Ei H k S .
EnteringUHemorg Test (Eyég HCCBS?IlI:JSS] nste ung onnin oty
sing Pattern Ox 1 1
ising Ealtern oo i ,,com_f_ at45dbx.h* in der Zeile
EnteringUHemorg Test (EHQSHcceSS%I:)HSS] #define AT45DBX MEM SIZE
sing Pattern 0x - -
Using Pattern BxAR [PASS] AT45DBX_8MB

Entering Multiple Sector Test: . . .
Writing sectors andern. Somit gllt.

Reading sectors [PASS] AT45DB161D-SU = AT45DBX_2MB
End of AT4SDBK example AT45DB321D-SU = AT45DBX_4MB
AT45DB642D-CNU = AT45DBX_SMB

Connected 00:00:11 ANSTW 57600 8-N-1
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2.5. EEPROM

Um EEPROM auf dem AVR32 Board zu testen, laden Sie das Beispielprogramm ,,eeprom_example.c*
von unserer Hompage http://alvidi.de/lib/eeprom example.c runter. Zum fehlerfreien Compilieren wet-
den wir zuerst alle Bibliotheken und Treiber fiir das Atmel Produkt ATEVK1100 in die Testsoftware in-
tegrieren. AnschlieBend ersetzen bzw. erginzen wir die vorhandenen Bibliotheken und Treiber mit dem
Quellkode fiir das Board AL-UC3AVRBIT. Unser Ablauf sieht folgendermal3en aus:

- neues Projekt anlegen (siche Seite 8 ,,Erster Schritt®)

- Bibliotheken und Treiber hinzuftigen (sieche Seite 10 ,,Erster Schritt®)

- das Programm erweitern (siche Seite 15 ,,Erster Schritt®)

- EEPROM Projekt an das AVR32 Board UC3AVRBIT anpassen

- das EEPROM Programm einspielen (siche Seite 18 & 19 ,,Erster Schritt®)
- eingespieltes Programm testen

- ein fertig kompiliertes File fiir EEPROM Projekt finden Sie hier:

- http://www.alvidi.de/prog/eeprom.elf (10,2 MB) oder

- http://www.alvidi.de/prog/eeprom.zip (1,62 MB)

® ncues Projekt anlegen (siche Seite 8 ,,Erster Schritt®)
® Bibliotheken und Treiber hinzufiigen

http://alvidi.de/lib/eeprom example.c

http://alvidi.de/lib/eeprom.h

http://alvidi.de/lib/eeprom.c

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\compilet.h und parts.h
C:\asf-2.3.1\avt32\utils\ preprocessor\ preprocessot.h, mrepeat.h, stringz.h und tpaste.h
C:\asf-2.3.1\common\utils\interrupt.h
C:\asf-2.3.1\common\utils\interrupt\interrupt_avt32.h

erstzen Sie in "interrupt.h"

#include <parts.h>
durch

#include "parts.h"

und
#include "interrupt/interrupt avr32.h"

durch

#include "interrupt avr32.h"



http://alvidi.de/lib/eeprom_example.c
http://www.alvidi.de/prog/eeprom.elf
http://www.alvidi.de/prog/eeprom.zip
http://alvidi.de/lib/eeprom_example.c
http://alvidi.de/lib/eeprom.h
http://alvidi.de/lib/eeprom.c
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ersetzen Sie in "interrupt_avr32.h"

#include <compiler.h>
#include <preprocessor/tpaste.h>

durch

#include "compiler.h"
#include "tpaste.h"

und
#include <intc.h>

durch

#include "intc.h"

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\intc\ exception.S, intc.c und intc.h
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\usart\usart.c und usart.h
C:\asf-2.3.1\avr32\boards\evk1100\evk1100.h, led.h und led.c
C:\asf-2.3.1\common\boards\board.h

erginzen Sie "board.h" unter

#define UC3_LO_QT600
#define USER _BOARD
#define DUMMY BOARD

mit dieser Zeile

#define BOARD EVK1100
ersetzen Sie in diesem File die Zeile
#include "evkl1100/evk1100.h"
durch

#include "evkl1100.h"

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pm\power_clocks_lib.c, power_clocks_lib.h, pm.c und pm.h pm
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\gpio \gpio.c und gpio.h
C:\asf-2.3.1\avr32\utils\debug\print_funcs.c und print_funcs.h debug.c und debug.h
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\ twi\ twi.c und twi.h

Wenn alles richtig gemacht wurde, sollte nach dem Kompilieren ein fertiges elf-File fir ATEVK1100 in
Threm Projektordner =¥ Debug liegen.

-24-
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® das Programm erweitern

Falls die Programmierung mit dem USB Bootloader erfolgt, muss das Programm erginzt werden. In der
Dokumentation "Erster Schritt" Kapitel 6.1. Exrweiterung des Programms erfahren Sie mehr tGber diesen
Schritt.

e EEPROM Projekt an das AVR32 Board UC3AVRBIT anpassen

laden Sie diese Bibliotheken runter und integrieren sie in das Projekt

http://alvidi.de/lib/uc3avtbit.h
http://alvidi.de/lib/led func.c
http://alvidi.de/lib/led func.h

In der Bibliothek "board h" andern Sie die Zeilen

#define USER BOARD 99 //!< User-reserved board (if any).
#define DUMMY BOARD 100 //!< Dummy board to support

#define BOARD EVK1100
wie folgt

#define USER BOARD 99 User-reserved board (if any).
#define DUMMY BOARD 100 Dummy board to support
#define UC3AVRBIT 27 UC3AVRBIT board with AT32UC3A0512

#define BOARD UC3AVRBIT

und ersetzten Sie

#if BOARD == EVK1100
#include "evk1100.h"

durch

#if BOARD == UC3AVRBIT
#include "uc3avrbit.h"

#elif BOARD == EVK1100
#include "evkl1100.h"

erginzen Sie in der Bibliothek "print funcs.h" die Zeile
#if BOARD == EVK1100
wie folgt

#if BOARD == UC3AVRBIT
# define DBG_USART (§AVR32_USARTO)
define DBG_USART RX PIN AVR32_USARTO RXD 0 0 PIN
# define DBG USART RX FUNCTION  AVR32 USARTO RXD 0 0 FUNCTION
# define DBG _USART TX PIN AVR32 USARTO TXD 0 0 PIN
# define DBG USART TX FUNCTION  AVR32 USARTO TXD 0 0 FUNCTION
# define DBG_USART BAUDRATE 57600
#elif BOARD == EVK1100

-25-
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Wichtigl
Entfernen Sie aus diesem Projekt ATEVK1100 Files: evk1100.h, led.c und led.h

Wenn alles richtig gemacht wurde, sollte nach dem Kompilieren ein fertiges elf-File fur UC3AVRBIT in
Ihrem Projektordner =» Debug liegen.

® das EEPROM Programm einspielen (siehe Seite 18 & 19 ,,Erster Schritt®)
® cingespieltes Programm testen

1.Schritt

SchlieB3en Sie an das AVR32 Board die serielle Schnittstelle an.

2320UT0 = OUT1, 232INO = IN1, GND =GND

2.Schritt

Starten Sie z.B. HyperTerminal

Starten=>Programmen=2» Zubehor= Kommunikation= Hyperterminal
3.Schritt

Gehen Sie auf Datei=® Eigenschaften=2 Konfigurieren 57600, 8, keine,1, keine
4.Schritt

Klicken Sie in oberer Leiste des HyperTerminal Anrufen=2Verbinden. Sie erhal-
ten die untere Abbildung.

‘& BOOT - HyperTerminal
Fie Edit View Cal Transfer Help
O = 5 DB

USART initialization
EEPROM initialization
SUCCESSFUL!t!!_

ted 00:31:34 ANSIW 57600 8N-1

3. Alle Links im Uberblick

Auf der nichste Seite sind alle Bibliotheken, die in diesem Dokument zum Einsatz gekommen sind, in
alphabetischer Reihenfolge mit den entsprechenden Links aufgelistet.
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File
at45dbx_example.c
at45dbx.c
at45dbx.h
board.h
compiler.h
conf_access.h
conf_access.h
conf_at45dbx.h
conf_eth.h
conf_sd_mmc_spi.h
cycle_counter.h
debug.c
debug.h
delay.c
delay.h
dp83848 (folder)
dummy_phy (folder)
dummy.h (SPI example)
eeprom_example.c
eeprom.c
eeprom.h
ethernet_phy.h
evk1100.h
exception.S
flashc.c
flashc.h
gpio.c
gpio.h
intc.c
intc.h
interrupt_avr32.h
interrupt.h
ksz8041tl.h
led_func.c
led_func.h
led.c
led.h
macb_example.c
macb.c
macb.h
mrepeat.h
mt48lc16m16a2tg7e.h
parts.h
pdca.c
pdca.h
pm_conf_clocks.c
pm.c
pm.h
power_clocks_lib.c
power_clocks_lib.h
preprocessor.h
print_funcs.c
print_funcs.h
sd_mmc_spi_example.c
sd_mmc_spi.c
sd_mmc_spi.h
sdramc_example.c
sdramc.c
sdramc.h
spi.c
spi.h
stringz.h
tpaste.h
twi.c
twi.h
uc3avrbit.h
usart.c
usart.h

Link
C:\asf-2.3.1\common\components\memory\data_flash\at45dbx\_asf v1\example\
C:\asf-2.3.1\common\components\memory\data_flash\at45dbx\_asf v1\
C:\asf-2.3.1\common\components\memory\data_flash\at45dbx\_asf v1\
C:\asf-2.3.1\common\boards\

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\
C:\asf-2.3.1\avr32\components\memory\sd_mmc\sd_mmc_spi\example\conf\
C:\asf-2.3.1\common\components\memory\data_flash\at45dbx\_asf_v1\example\
C:\asf-2.3.1\common\components\memory\data_flash\at45dbx\_asf v1\example\
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\macb\example\at32uc3a0512_evk 1100\
C:\asf-2.3.1\avr32\components\memory\sd_mmc\sd_mmc_spi\example\conf\
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\cpu\cycle_counter\
C:\asf-2.3.1\avr32\utils\debug\

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\debug\

C:\asf-2.5.1\avr32\services\delay\

C:\asf-2.5.1\avr32\services\delay\
C:\asf-2.3.1\avr32\components\ethernet_phy\
C:\asf-2.3.1\avr32\components\ethernet_phy\
C:\asf-2.3.1\avr32\components\memory\sd_mmc\sd_mmc_spi\example\
http://alvidi.de/lib/eeprom_example.c

http://alvidi.de/lib/eeprom.c

http://alvidi.de/lib/eeprom.h
C:\asf-2.3.1\avr32\components\ethernet_phy\
C:\asf-2.3.1\avr32\boards\evk 1100\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\intc\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\flashc\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\flashc\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\gpio\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\gpio\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\intc\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\intc\

C:\asf-2.3.1\common\utils\interrupt\

C:\asf-2.3.1\common\utils\

http://alvidi.de/lib/ksz8041tl.h

http://alvidi.de/lib/led_func.c

http://alvidi.de/lib/led_func.h

C:\asf-2.3.1\avr32\boards\evk 1100\

C:\asf-2.3.1\avr32\boards\evk 1100\
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\macb\example\
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\macb\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\machb\

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\preprocessor\
C:\asf-2.3.1\avr32\components\memory\sdram\mt48ic16m16a2tg7e\
C:\asf-2.3.1\avr32\utils\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pdca\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pdca\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pm\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pm\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pm\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pm\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\pm\

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\preprocessor\

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\debug\

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\debug\
C:\asf-2.3.1\avr32\components\memory\sd_mmc\sd_mmc_spi\example\
C:\asf-2.3.1\avr32\components\memory\sd_mmc\sd_mmc_spi\
C:\asf-2.3.1\avr32\components\memory\sd_mmc\sd_mmc_spi\
C:\asf-2.3.1\avr32\components\memory\sdram\mt48ic16m16a2tg7e\example\
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\ebi\sdramc\
C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\ebi\sdramc\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\spi\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\spi\

C:\asf-2.3.1\avr32\utils\preprocessor\
C:\asf-2.3.1\avr32\utils\preprocessor\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\twi\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\twi\

http://alvidi.de/lib/uc3avrbit.h

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\usart\

C:\asf-2.3.1\avr32\drivers\usart\
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3. Disclaimer

Wir haften nicht fiir die Eignung der Software fiir einen
bestimmten, vom Kunden beabsichtigten Verwendungs-
zweck.

Wir tibernehmen keine Haftung fiir die Fehler, die im Lau-
fe der Nutzung auftreten kénnen.

Wir Gibernehmen keine Verantwortung fiir mégliche Schi-
den, die bei der Nutzung des Programms entstehen koén-
nen.
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